
 

 

JEUX ANIMATION / SURDIMENSIONNES  

 

- Location pour une semaine  

 

- Les jeux sont classés par ordre alphabétiques.  

 

- Une carte de location prépayée est nécessaire pour louer des jeux et jouets.  

Elle sera dématérialisée et viendra créditer votre compte adhérent en nombre de points (voir 

tableau ci-dessous). 

Les tarifs seront les mêmes pour tous que vous habitiez Bourg en Bresse ou non. 

Ce cr®dit de points sera valable lôann®e civile en cours. Le reliquat restera disponible si lôadh®sion 

est reprise avant le 30 juin de lôann®e suivante. ê d®faut, les points seront perdus. 

 

 

 

- 3 tarifications  : 

Ƃ des jeux ¨ 3 points 

Ƃ des jeux ¨ 6 points 

Ƃ des jeux ¨ 12 points 

 

- Pénalités de retard : coût de la location par semaine écoulée  

 

- Toute réservation de grands jeux ne peut se faire qu'après acquittement de 

l'adh®sion,  tarif en vigueur le jour de l'adh®sion. (Conseil dõadministration du 

19/06/2017)  

 

- Les réservations peuvent se faire sur place, par téléphone ou par mail.  

Pour cela nous avons besoin des dates dôemprunt et de retour, du nom du jeu, et éventuellement 

de sa référence. Le non-respect de ces dates entrainera des pénalités de retard équivalentes à 

une location supplémentaire. 

 

- Toute pièce perdue ou cassée sera facturée en sus.  

 



 

 

ABALONE  GEANT  
  

  

  

JEU  DE  STRATEGIE  
  

VERSION  EN  PALISSANDRE  GRAND  FORMAT  

  
  

 
  

  

  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
  

  
8 ans  

Diamètre 61 
cm   

  
12 

  
4535  

  
  

1 boule manquante : 4 euro  

  



 

ABEL  GAME  
  

 

A ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǎƻƴ ζ ƭŀƴŎŜǳǊ ηΣ ǇǊƻǇǳƭǎŜǊ ǘƻǳǎ ses palets à 

travers les rangs adverses, viser le but, et être le premier à 

faire rentrer tous ses palets. 
A POSER SUR TABLE  

  

                   
  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
  

  
7 ANS  

  
106x51cm  

  
12  

  
3460  

  

Livré avec 10 palets jaunes et 10 palets rouges.  

1 palet manquant : 2 euros / 1 shooter : 8 euros  



 

AEROBILLES  
  

  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 {¦w5La9b{Lhbb9 9b .hL{  

  
A POSER SUR TABLE  

  
  

  
  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
9 ans  

  
122x52cm  

 
12  

  
4772  

  
Livré avec 1 canne, 10 boules en bois. 1 boule en bois perdue : 3 euros   



 

AIRE  DE  HOCKEY  
  

  

W9¦  {thw¢LC 9¢ 5Ω!5w9{{9  

  
A INSTALLER SUR UN SOL PLAT ET NET, EN INTERIEUR COMME EN EXTERIEUR  

  

 
  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
6  
  

  
6 ans  

[ƻƴƎǳŜǳǊ ŘΩǳƴ 
panneau :180cm  

  
12 

  
4827  

 
5 

 
6 ans 

[ƻƴƎǳŜǳǊ ŘΩм 
panneau :180cm 

 
12 

 
6407 

  
Crosse cassée 8 euros  

Balle perdue ou palet perdu: 3 euros  



 

ANNEAUX  DOUBLE  JEU  
  

  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 w9/¢h-VERSO : CIBLE ANNEAUX ET  

CIBLE DE LANCER DE BALLES 
  
  
  

              
  

  

  

    

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
6 ans  

  
  

  
3 

  
3913  

  
Livré avec 5 anneaux et 5 balles. 1 pièce manquante : 2 euros.  

  

  



 

ANNEAUX  QUILLES  
  

  

W9¦  5Ω!5w9{{9  
  
  
  

  

 
  

  

  

  

    

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2 à 5  

  

  
6 ans  

  
40x40cm  

  
3 

4837  
5137  
5174  
4763  

  
Livré avec 5 quilles et 5 anneaux. Pièce manquante : 2 euros  



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

Unvirus s'est introduit dans l'une de vos cellules. Pourrez-vous vous en débarrasser 
avant qu'il ne se soit multiplié?  

Alors que la cellule (le plateau de jeu) contient peu de place, vous allez devoir gérer le 
déplacement des molécules (pièces de couleur)  qui se gênent pour en extraire le virus 
(pièce rouge).  

 

 

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
 Code  

  
1  

  
7 ans  

  
  

  
6 

  
6489  

  

  

  

  

ANTIVIRUS GEANT  
  

  



 

ARBALETE  
  

  

W9¦ 59 ¢Lw 9¢ 5Ω!5w9{{9  

  
  

  
  
  
  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
10 ans  

    
3 

  
3013  

 

CƭŝŎƘŜ ǇŜǊŘǳŜ рϵ 

  



 

 

ASCENSEUR  MAGIQUE  

WŜǳ ŘΩŀƎƛƭƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ǇŀǘƛŜƴŎŜ 

En solo ou en duo, faire monter ou descendre la boule 

 

 
 

Nombre de 
joueurs  

  

  
A partir de  

  
Dimensions  

Nombre de 
points 

  
Code  

  
1 ou 2 

  

  
6 ans  

 
L :70 / H :30  

  
6 

  
3013  

 

Bille perdue 3 euros 

  



 

 

AWALE  
  

  

JEU  TRADITIONNEL  AFRICAIN  

  
STRATEGIE  

 
  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
  

  
7 ans  

  
72x15cm  

  
3 

  
4261  

  



 

  

BALANCO AUX  PIEDS  
  
  
  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 !±9/  ¢whL{ {h/[9{  59  W9¦·  

DIFFERENTS  

  
  

 
  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
8 ans  

  
  
  

  
6 

  
5138  

  



 

BAMBOLEO (Maxi)  

  
  
[Ŝ ōǳǘ Řǳ ƧŜǳ Ŝǎǘ ŘŜ ǊŜǘƛǊŜǊ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇƛŝŎŜǎ ŘΩǳƴ ǇƭŀǘŜŀǳ ǉǳƛ ŦƭƻǘǘŜ 

librement sans que celui-ci ne se renverse. Le vainqueur est celui qui réussit à récolter le plus 

de pièces.  
  

Matériel  

- 1 plateau de jeu en bois  

- 24 pièces en bois  

- 1 socle  

- 1 boule en liège  

  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2 à 6  

  
7 ans  

  
1 m X 1 m  
  

  
6 

  
6401  

Pièce perdue : 5 euros 

  



 

BATIK KID  
  

  

JEU DE STRATEGIE    

  
SIMPLE ET RAPIDE  

  
  

  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
  

  
4 ans  

  
H=20 cm  

  
3 

  
4924  

  

Pièce perdue : 2 euros  

  

  



 

BATIK  
  

Les deux joueurs laissent tour à tour tomber des 

pièces de tangram entre les parois de plexiglass.  

Le joueur qui dépasse le haut des parois a perdu  

Simple et rapide  
  

  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
  
  

  
4 ans  

  
H=30 cm  

  
3 

  
3494  

  

Pièce perdue : 2 euros  

  



 

 

BILLARD  AMERICAIN   
  

 

  

  
 
 

  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2  
 

  
8 ans  

  
64x122  

  
12 

  

  
2749  

  

  
Livré avec 1 triangle, 2 cannes, 15 boules+1 blanche. Boule perdue : 15 euros.  

  

  



 

BILLARD  ANIMAL  
  

W9¦ 5ΩI!.L[9¢9  
  
  

5Ω¦b9 /ILv¦9b!¦59Σ C!Lw9 D[L{{9w [9 t![9¢ th¦w  

{Ω!ttwhtwL9w [! tL9/9 59 t¦½½[9 /hb±hL¢99 Τ [9   

GAGNANT EST LE PREMIER JOUEUR A RECONSTITUER 4 PUZZLES.  

  

                  
  
    

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2 à 4  

  

  
6 ans  

  
65x65  

  
6 

  
4518  

  
  

Livré avec 4 anneaux, 64 tuiles animal, 64 tuiles bleu ciel, 16 tuiles rectangulaires. 1 

pièce manquante : 3 euros  

  

  



 

 

BILLARD  CARROUSEL  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 9¢ 59 HASARD - A POSER SUR TABLE 
 

 

 

  

 
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
10 ans  

  
122x52  

  
12 

  
4152  

  

Livré avec 8 boules en bois et une canne. Boule manquante : 3 euros.  

  
  



 

BILLARD  DES  PIRATES  
  
  

Dw!b5  W9¦  5Ω!5w9{{9 9b  .hL{  

  
A POSER  SUR  TABLE  

  
  

 
    

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
2 à 4   

  

  
10 ans  

  
60x60  

  
12 

  
3937  

  
Livré avec 1 plateau, 4 pieds, 4 maillets, 4x8 billes.  

  



 

 

BILLARD  HOLLANDAIS  EN  U  
  
  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 {¦w5La9b{Lhbb9 9b .hL{  
  

[Ŝǎ ǇŀƭŜǘǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ǘŀǇŜǊ ƭŀ ōŀƴŘŜ ŘΩŀƴƎƭŜ ǇƻǳǊ ǊŜōƻƴŘƛǊ Ŝǘ 

ǎΩŀǊǊşǘŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ŎŀǎŜǎ Ł ǇƻƛƴǘǎΦ  

  
  

  
  

  
Nombre 

de joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre 
de points  

  
Code  

  
1  
  

  
8 ans  

  
110x51  

  
12  

  
3458  

  

Livré avec 20 palets. Palet perdu : 3euros.  

  



 

BILLARD  HOLLANDAIS  
  

W9¦  5Ω!5w9{{9 {¦w5La9b{Lhbb9  9b  .hL{  

  

Marquer le maximum de points en envoyant les 

palets dans  les couloirs.  

A poser sur table.  

Existe en version pliable.  

  

  
  

Nombre de 
joueurs  

  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
6 ans  

  
200x39  

  
12 

  
2284  
4834  

P=2940  
  

Livré avec 30 palets. Palet perdu : 3 euros.  
 



 

BILLARD  JAPONAIS  
  

W9¦ 5Ω!5w9{{9 {¦w5La9b{Lhbb9 9b .hL{  

  
Lancer les boules à la main dans les trous indiquant 

différentes valeurs pour acquérir le plus de points.  

A POSER SUR TABLE  
  

  
  

  
Nombre de 

joueurs  
  

  
A partir de  

  
Dimensions  

  
Nombre de 

points 

  
Code  

  
1  
  

  
5 ans  

  
200x45  

  
12 

  
3448  

Livré avec 10 boules en bois. Boule perdue : 4 euros.  

  

 


