JEUX ANIMATION / SURDIMENSIONNES
- Location pour une semaine
- Les jeux sont classés par ordre alphabétiques.

- Une carte de location prépayée est nécessaire pour louer des jeux et jouets.
Elle sera dématérialisée et viendra créditer votre compte adhérent en nombre de points (voir
tableau ci-dessous).

Les tarifs seront les mémes pour tous que vous habitiez Bourg en Bresse ou non.

Ce crédit de points sera valable 'année civile en cours. Le reliquat restera disponible si 'adhésion
est reprise avant le 30 juin de I'année suivante. A défaut, les points seront perdus.

TARIFS CARTES DE LOCATION

CARTE 9 POINTS | CARTE 36 POINTS | CARTE 72 POINTS
Tarif e Tarif e Tarif Codtde
PARTICULIER 6 € 2€ 18 € 50 € 33 € 7€
STRUCTURE 12 € 4€ 36 € € 60 € 50 €
Colit de revient pour 1 jeu & 3 points

- 3 tarifications :

— des jeux a 3 points
— des jeux a 6 points
— des jeux a 12 points

- Pénalités de retard : coiit de la location par semaine écoulée

- Toute réservation de grands jeux ne peut se faire qu'aprés acquittement de
I'adhésion, tarif en vigueur le jour de I'adhésion. (Conseil d’administration du
19/06/2017)

- Les réservations peuvent se faire sur place, par téléphone ou par mail.

Pour cela nous avons besoin des dates d’emprunt et de retour, du nom du jeu, et éventuellement
de sa référence. Le non-respect de ces dates entrainera des pénalités de retard équivalentes a
une location supplémentaire.

- Toute piece perdue ou cassée sera facturée en sus.



VERSION EN PALISSANDRE GRAND FORMAT

ABALONE GEANT

JEU DE STRATEGIE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
Diameétre 61
2 8 ans cm 12 4535

1 boule manquante : 4 euro




ABEL GAME

A l'aide de son « lanceur », propulser tous ses palets a
travers les rangs adverses, viser le but, et étre le premier a

faire rentrer tous ses palets.
A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 7 ANS 106x51cm 12 3460

Livré avec 10 palets jaunes et 10 palets rouges.
1 palet manquant : 2 euros / 1 shooter : 8 euros




AEROBILLES

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 9 ans 122x52cm 12 4772

Livré avec 1 canne, 10 boules en bois. 1 boule en bois perdue : 3 euros




AIRE DE HOCKEY

JEU SPORTIF ET D’ADRESSE

A INSTALLER SUR UN SOL PLAT ET NET, EN INTERIEUR COMME EN EXTERIEUR

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points

Longueur d’un
6 6 ans panneau :180cm 12 4827

Longueur d’l
5 6 ans panneau :180cm 12 6407

Crosse cassée 8 euros
Balle perdue ou palet perdu: 3 euros




ANNEAUX DOUBLE JEU

JEU D’ADRESSE RECTO-VERSO : CIBLE ANNEAUX ET
CIBLE DE LANCER DE BALLES

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 6 ans 3 3913

Livré avec 5 anneaux et 5 balles. 1 piece manquante : 2 euros.




ANNEAUX QUILLES

JEU D’ADRESSE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points

4837

2a5 6 ans 40x40cm 3 5137

5174

4763

Livré avec 5 quilles et 5 anneaux. Piece manquante : 2 euros




ANTIVIRUS GEANT

Unvirus s'est introduit dans I'une de vos cellules. Pourrez-vous vous en débarrasser
avant qu'il ne se soit multiplié?

Alors que la cellule (le plateau de jeu) contient peu de place, vous allez devoir gérer le
déplacement des molécules (piéces de couleur) qui se génent pour en extraire le virus

(piéce rouge).

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 7 ans 6 6489




ARBALETE

JEU DE TIR ET D’ADRESSE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 10 ans 3 3013

Fleche perdue 5€




ASCENSEUR MAGIQUE

Jeu d’agilité et de patience

En solo ou en duo, faire monter ou descendre la boule

Nombre de
Nombre de | A partir de Dimensions points Code
joueurs
lou2 6 ans L:70/H:30 6 3013

Bille perdue 3 euros



AWALE

JEU TRADITIONNEL AFRICAIN

STRATEGIE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 7 ans 72x15cm 3 4261




BALANCO AUX PIEDS

JEU D’ADRESSE AVEC TROIS SOCLES DE JEUX
DIFFERENTS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 8 ans 6 5138




BAMBOLEO (Maxi)

Le but du jeu est de retirer le plus grand nombre possible de pieces d’un plateau qui flotte
librement sans que celui-ci ne se renverse. Le vainqueur est celui qui réussit a récolter le plus
de piéces.

Matériel
- 1 plateau de jeu en bois
- 24 pieces en bois
- 1lsocle
- 1boule en liege

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2a6 7 ans ImX1m 6 6401

Piece perdue : 5 euros



BATIK KID

JEU DE STRATEGIE

SIMPLE ET RAPIDE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 4 ans H=20 cm 3 4924

Piece perdue : 2 euros




BATIK

Les deux joueurs laissent tour a tour tomber des
pieces de tangram entre les parois de plexiglass.
Le joueur qui dépasse le haut des parois a perdu
Simple et rapide

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 4 ans H=30cm 3 3494

Piéce perdue : 2 euros




BILLARD AMERICAIN

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 8 ans 64x122 12 2749

Livré avec 1 triangle, 2 cannes, 15 boules+1 blanche. Boule perdue : 15 euros.




BILLARD ANIMAL

JEU D’HABILETE

D’UNE CHIQUENAUDE, FAIRE GLISSER LE PALET POUR
S’APPROPRIER LA PIECE DE PUZZLE CONVOITEE ; LE
GAGNANT EST LE PREMIER JOUEUR A RECONSTITUER 4 PUZZLES.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2a4 6 ans 65x65 6 4518

Livré avec 4 anneaux, 64 tuiles animal, 64 tuiles bleu ciel, 16 tuiles rectangulaires. 1
piéce manquante : 3 euros




BILLARD CARROUSEL

JEU D’ADRESSE ET DE HASARD - A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 10 ans 122x52 12 4152

Livré avec 8 boules en bois et une canne. Boule manquante : 3 euros.




BILLARD DES PIRATES

GRAND JEU D’ADRESSE EN BOIS

A POSER SUR TABLE

T . e S e B
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Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2a4 10 ans 60x60 12 3937

Livré avec 1 plateau, 4 pieds, 4 maillets, 4x8 billes.



BILLARD HOLLANDAIS EN U

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Les palets doivent taper la bande d’angle pour rebondir et
s’arréter sur les cases a points.

Nombre | A partirde | Dimensions| Nombre Code
de joueurs de points
1 8 ans 110x51 12 3458

Livré avec 20 palets. Palet perdu : 3euros.



BILLARD HOLLANDAIS

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Marquer le maximum de points en envoyant les
palets dans les couloirs.
A poser sur table.
Existe en version pliable.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 6 ans 200x39 12 2284
4834
P=2940

Livré avec 30 palets. Palet perdu : 3 euros.



BILLARD JAPONAIS

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Lancer les boules a la main dans les trous indiquant
différentes valeurs pour acquérir le plus de points.
A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
1 5 ans 200x45 12 3448

Livré avec 10 boules en bois. Boule perdue : 4 euros.




BILLARD NICOLAS

VIEUX JEU CIRCULAIRE FRANCAIS

A l'aide des poires, repousser la balle en liege dans les buts
adverses.

A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
4 8 ans Diametre 12 4151
63cm

Livré avec 4 poires, 4 clefs, 2 palets, 1 bille en liege. Poire ou clef perdue : 5 euros, palet ou
bille perdue : 2 euros.



BLACK HOLE

Eliminez vos adversaires de la surface de jeu en poussant
leurs palets a coups de « pichenettes » dans le trou du milieu
a l'aide des votres.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 9 ans 78 x 78 T10 6418

Livré avec : 12 palets couleur, 1 régle du jeu palet perdu 2 euros
Jeu sur plateau tournant, peut se jouer a 4 joueurs assis autour d'une table sans se déplacer



BLOKUS GEANT

JEU DE STRATEGIE SURDIMENSIONNE

PLATEAU ET PIONS EN PLASTIQUE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 7 ans 60x60 12 5102

Piece perdue : 5 euro




BOL INFERNAL

JEU D’ADRESSE ET DE CONCENTRATION

Transférer dans un bol le maximum de pieces avec 2
baguettes.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 50x50 6 3459

Piéce perdue : 2 euros



BOULES SUSPENDUES

Les joueurs se placent a chaque extrémités du jeu et lancent chacun leur tour la
boule vers les boules suspendues situées au centre du jeu afin de les faire
basculer au dessus des barres qui les soutiennent. Lorsque toutes les boules
sont surélevées, il ne reste plus qu’a compter quelle équipe en aura fait basculer
le plus en regardant le sens des ficelles.

Que les meilleurs gagnent !

Livré avec 1 boule de 45 mm

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
20U PLUS 4 ans 251 x 62 cm 12 6375

Boule perdue : 5 €



BOWLING PLIABLE

JEU SURDIMENSIONNE EN BOIS

Faire tomber les quilles en lang¢ant les boules a partir
d’un toboggan orientable.

A poser au sol ou sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points

1 3 ans 170x40 12 4024
2939

Livré avec 9 quilles et 12 boules. Quille perdue : 5 euros, boule perdue : 4 euros.




CAMELOT JUNIOR GEANT

Jeu de réflexion
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Un défi romantique ! Construis un chemin afin que le chevalier puisse atteindre

la princesse. Le chevalier peut uniquement se déplacer sur un mur ou un escalier.

Il ne peut donc pas sauter ni grimper. Camelot Jr est un puzzle unique ou I'on

combine la logique, une vue d’ensemble et une motricité précise pour trouver la

solution.

48 défis aussi bien pour les enfants que pour les adultes.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 4 ans 6 6490




CARABANDE

Etre le premier a effectuer trois tours de circuit.

C’est un jeu de Formule 1 qui se joue avec les doigts, les pichenettes sont de rigueur pour faire avancer sa voiture sur

le circuit.
Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 4 ans 6 2423




CARROM

Le Carrom est un jeu d’adresse simple a apprendre, et trés difficile a maitriser!
Envoyez vos pions dans les trous placés aux quatre coins du plateau a I'aide de

votre palet de tir.
Comme au billard, tant que vous parvenez a envoyer un pion dans le trou,

vous rejouer.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 8ans 12 2990




CASSE - BOITES

JEU D’ADRESSE

Différentes versions : plastique ou mousse

Plastique 30 boites ou Mousse 10 boites

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 3 ans 3 4195
4885

Piece perdue : 1 euro




CATHEDRALE

JEU DE STRATEGIE EN BOIS

Placer une a une ses pieces de bois pour réaliser des espaces fermés a
I'adversaire.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 9 ans 40x40 3 4520

1 piece perdue : 3 euros




CHASSE AUX BILLES

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

Envoyer le palet dans sa zone de couleurs a 'aide de billes.
A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2o0ud 7 ans 72x72 6 3392

Livré avec 2 barres séparatrices, 12 billes, 4 toboggans, 4 pions rouges.
Barre ou toboggan perdu : 5 euros, pion ou bille perdue : 1 euro.




CIBLE FLECHETTES MAGNETIQUES

JEU D’ADRESSE AVEC FLECHETTES AIMANTEES.

A suspendre ou a poser sur un chevalet

Nombre de | A partir Cibles Nombre A. Code
joueurs de de
points
6251
Multi joueurs | 8ans 3 4515

Fléchette perdue : 1,30 euro



CIBLE LES MARMOTTES

JEU D’ADRESSE

Jeu de lancer avec des palets en caoutchouc Plateau
incliné a poser sur le sol.

Jullery EAUETT O UES

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
Multi 6 ans 66x124 6 3496
joueurs

Livré avec 10 palets en caoutchouc. Palet perdu : 3 euros.




CIBLE BASSINES

JEU DE LANCER

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
Multi 3 ans 6 3489
joueurs

Livré avec 6 bassines et 6 sacs.




CIRCUIT A EAU GEANT

Grand circuit de manipulation avec écluses, pompes, manivelles, bateaux....

Les trois circuits peuvent étre loués ensemble pour en construire un grand

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code

joueurs points
Jusqu’a 3 ans 12 6677 (1)
7/8 6677 (2)
6677 (3)

jeu fragile au montage et démontage, nécessitant un adulte pour installation

Caution de 100€



CLICK BALL

Rouler les trois boules vers le haut du jeu, en dosant la force de ses
lancers afin de marquer le plus de points possible.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 5 ans 200 cm x 40 cm 12 3394

BOULE PERDUE : 10€



COUP FRANC WESCO

GRAND JEU EN BOIS, D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

Se joue avec des palets.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 5ans 72x72 6 3394

Livré avec 2 réglettes, 4 buts, 4 planchettes, 1 palet, 20 pions. Piéce bois perdue : 3 euros.

Pion perdu : 1 euro.



COURSE DE BOULES

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

Avec le bout des doigts, déplacer les boules par le dessous du plateau.
A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 3ans 100x50 12 4027




CROQUET ANIMAUX

Arceaux en bois a poser en intérieur ou en extérieur

JEU D’ADRESSE

o0

Nombre de A partir de Dimensions | Nombre de A. Code
joueurs points
4 5ans 6 4251
6574
2992

Livré 2 maillets, 4 arceaux, 1 chenille arrivée, 2 boules. 1

piéce manquante : 2 euros




CROQUET CHENILLES

JEU D’ADRESSE

INTERIEUR OU EXTERIEUR

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 5ans 6 3537

Livré avec 5 arceaux, 4 boules, 4 maillets, 2 arbres, 4 accroche-arceaux.
Piece manquante : 2 euros.




CURLING DE LOISIR

De préférence en intérieur mais possibilité en extérieur si
le sol est assez plan et régulier

Déterminer une zone de lancement. 2 joueurs ou 2 équipes de 2 joueurs s’affrontent. L’équipe, qui lance le
curling le plus proche du palet but, choisit qui débute la partie.

Faire glisser le curling en direction du palet but. Chaque équipe lance son premier curling a tour de réle. Le
joueur dont le curling se trouve plus loin du palet but que celui de son adversaire, continue de lancer.

Dés que I'un de ses curling se trouve le plus proche du palet but, c’est alors au tour de son adversaire de
jouer et ainsi de suite jusqu’a ce que tous les curlings soient joués.

Le gagnant sera celui dont les disques touchent le palet but ou s'en approchent le plus.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points

Palet 5x 5cm

2 5ans 3 6793

Disques curling
22 cm x17 cm

Livré avec 4 disques curling a poignée bois et un but en bois rouge



DAMES CHINOISES GEANTES

Jeu de stratégie

Etre le premier a emmener tous ces pions dans la pointe opposée

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
Diametre
De2a6 7 ans 70cm 3 6571

Pion perdu 2€



DINGO DISC GEANT

un peu de hasard au lancé des dés pour ce jeu d'adresse, d'équilibre, de
stratégie et d'habileté ou les joueurs doivent poser tous leurs pions sur un
disque en équilibre sans faire tomber les pions déja posés.

Le gagnant est le joueur qui aura posé tous ses pions le premier

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
136 5ans 12 6419
6899

Pion perdu : 3 euros




DOBBLE XXL

Découvrez Dobble XXL un jeu d'Ambiance, d'Observation
et de Rapidité pour 2 a 8 joueurs a partir de 6 ans.

Cette nouvelle expérience de Dobble propose toujours 5 regles variées, simples et efficaces.
A la différence prés que les 20 cartes de cette édition ont un diamétre de 50 centimeétres.
Annoncer le symbole unique, commun entre deux cartes, donnera lieu a des acrobaties

aussi fun qu'improbables !

Nombre A partir de Dimensions Nombre A. Code
de de points
joueurs
20 Cartes de 50cm de 7287
238 6 ans diamétre 3 7265




DOUBLE CHINOIS

Etre le premier joueur a occuper ses 4 trous par une boule le plus
rapidement possible. Mais attention de ne pas combler les trous de
votre adversaire ou de ne pas vous retrouver sans boule a jouer!

Nombre A partir de Dimensions Nombre A. Code
de de points

joueurs
2 5ans 122 x 51 cm 12 7300

Boule perdue 3€



DR EUREKA GEANT

C'est la folie dans le labo ! Le Dr Eureka a besoin d'aide pour réaliser au plus vite
ses expeériences. Transvasez les billes le plus vite possible dans le bon ordre et
devenez le meilleur savant fou !

Nombre A partir de Dimensions Nombre A. Code
de de points
joueurs

1 carton (38,5 x 22 x 10 cm)

1a4 6 ans 6 6736
12 éprouvettes (20 x 4 cm)

24 balles,54 cartes (15 x 15
cm)

Balle 5€ / Eprouvette 10€




ECHASSES CLASSIQUES

ECHASSES EN BOIS — HAUTEUR REGLABLE
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Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2825
1 8 ans 3 2826
2827




ECHASSES

ECHASSES EN ALUMINIUM AVEC HAUTES

PIEDS DE GEANTS

SEMELLES PLASTIQUE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
3544
1 6 ans 3 3929




ECHASSES SABOTS

JEU D’EQUILIBRE

SABOTS EN PLASTIQUE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 4 ans Lot de 2 3 1904
paires 3492




EQUIBIL FERME

GRAND JEU VERTICAL EN BOIS, FERME PAR UN
PLEXIGLASS

La boule doit descendre sans faux pas les 6 niveaux.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 7/8 ans 50x60 12 4950




FLIP BILLARD A CANNE

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS A
POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 8 ans 45x100 12 3043

Livré avec 1 canne, 3 boules,2 pieds en bois. Piéce perdue : 3 euros




JEU DE LANCER AVEC UN RESSORT A POSER
SUR TABLE

FLIP BILLARD A RESSORT

JEU SURDIMENSIONNE EN BOIS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 45x100 12 3457

Livré avec 1 lanceur, 3 boules. Piéce perdue : 4 euros.




FLIPPER BILLARD WESCO

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 8ans 115x53 12 4756

Livré avec 1 canne et 1 boule en bois. Boule perdue : 4 euros.



FLIPPER FOOT

JEU D’ADRESSE A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
5019
2 5 ans 55x34 6 4512
4090
3911
6580

Bille perdue : 1 euro




FOOT DE TABLE

GRAND JEU EN BOIS, D’ADRESSE ET DE RAPIDITE
Envoyer la boule dans la cage adverse a I'aide de billes
lancées a partir de toboggans orientables.
A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 80x60 6 2421

Livré avec 2 toboggans, 16 billes, 1 boule rouge, 2 taquets bois, 2 marqueurs de score.
Piece bois perdue : 3 euros.
Bille 2€



FOOT DE TABLE

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

SURDIMENSIONNE EN BOIS

A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 7 ans D=1m 6 3000

Livré avec 1 boule rouge, 16 billes, 6 toboggans, 2 marqueurs de score.
Piéce bois perdue : 3 euros.

Bille 2€




GAGNE TON PAPA (grand format)

D

Au Top chrono, soit plus rapide que “papa” pour réaliser les figures
imposées des différentes cartes “Penta”.
18 cartes = 900 Pentas a trouver.
D’hilarantes parties “speed” de 1 a 3 minutes pour réussir a gagner
ton “papa”.

www.gagnetonpapa.com

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1a2 3ans 50x20 3 6317




GOBBLET

JEU D’ANIMATION EN BOIS STRATEGIE ET
MEMOIRE

Aligner quatre gobblets a sa couleur en sachant qu’ils sont de
tailles différentes et se gobent...ou se désempilent en créant
des surprises.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 10 ans D=40 cm 3 4872

Livré avec : 1 plateau, 24 gobblets. Piéce
bois perdue : 4 euros.



GOLF GRENOUILLE

JEU D’ADRESSE A POSER AU SOL

ENVOYER LA BOULE DANS LA BOUCHE DE LA GRENOUILLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 4 ans 3 2384

Livré avec 2 maillets, 2 boules.
Piece perdue : 2 euros.



GOLF MINIATURE

JEU D’ADRESSE AVEC MINI TAPIS DE GOLF EN FEUTRINE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 5ans 3 4925

Livré avec 1 club de golf, 5 boules en bois, 5 drapeaux.
Piece perdue : 2 euros.




GRANITO

« MORPION a l'aveugle » :

Les joueurs, les yeux bandés, doivent alignés 3 boules

identiques.

A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 80x40cm 6 3638

Livré avec 5 boules rouges, 5 boules blanches, 2 bandeaux.
1 boule perdue : 4 euros.




GRENOUILLE

JEU D’ADRESSE

Lancer les palets en fonte dans les trous du plateau

supérieur...ou dans la bouche de la grenouille.
A poser au sol ou sur table, suivant le modele

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
GM: h90 cm 12 2999
1 6 ans 4022
MM : h79 cm 12 4773
PM:h23 cm 6 4836

Livré avec 8 palets en fonte. Palet perdu : 5 euros.




HIMALAYA

JEU D’ADRESSE ET DE CONCENTRATION

A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 5ans 70x50 cm 12 3227

Bille 1€




Le palet est déplacé a I'aide de percuteurs.
A poser sur table.

HOCKEY DE TABLE
( taille moyenne)

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 5 ans 100x48 cm 12 3062
4757

Livré avec 2 percuteurs et 2 palets

Percuteur 7€/ palet 2€




HOCKEY DE TABLE

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE
SURDIMENSIONNE EN BOIS

Le palet est déplacé a I'aide d’un percuteur.
A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 9 ans 180x90 cm 12 4025
180x70 cm 3123

Livré avec 2 percuteurs et 2 palets. Percuteur 10 € / palet 2€




JACANE

VARIANTE DU BILLARD ET DU FLIPPER
AVEC AJOUTS D’ELASTIQUES ET 1 CANNE.

PLIABLE EN MALETTE POUR LE TRANSPORT. A POSER SUR TABLE.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 10 ans 187x47 cm 12 4026

Livré avec 14 boules, 1 canne. Boule perdue : 3 euros.




JEU D’ADRESSE SUR TAPIS

Les cartes insérées dans les pochettes transparentes du dé

ADRESSE ET MOTRICITE

géant indiquent aux joueurs les consignes a suivre.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
Multi 3 ans 140x160 cm 3 4752
joueurs

Livré avec 1 tapis de jeu, 1 guide pédagogique, 6 palets souples, 50 cartes, 1
dé en mousse, 6 sacs lestés.

Piece perdue : 2 euros.




JEU DE L’OIE EN BOIS

JEU SURDIMENSIONNE SUR SOCLE

THEME : objets d’hier et d’aujourd’hui

TOURNANT

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a6 5ans D=75cm 3 2553

Piece perdue : 1 euro




JEU DES BATONS

Chaque joueur a tour de réle doit prendre 1,2 ou 3 batons.

Celui qui prend le dernier baton a perdu

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 5ans 70x15 6 6452

Baton perdu : 1 euro




JEU DES MARTEAUX

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Chaque joueur muni d’'un maillet défends ses buts tout en
propulsant la boule dans les buts de ses adversaires. A
poser sur table

N

BEROFTIDEE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 7 ans 78x78 12 4771

Livré avec 4 marteaux en bois, 2 billes.
Marteau perdu : 4 euros / bille perdue 1€



JEU DE PECHE

Au début de la partie, on place les pions sur les emplacements de couleurs
correspondants situés au centre du jeu.

Au top départ, les joueurs doivent attraper les pions de leurs couleurs a I'aide
des cannes a péche et les ranger dans leurs camps. Le plus rapide gagne.
Attention de ne pas emméler les ficelles.
La longueur des ficelles est réglable en 2 positions pour utiliser le jeu sur une

table ou au sol.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 6 ans 77 x 77 cm 12 6374

Pion perdu 5€ / canne 10€




JEU DE PUCES

VIEUX JEU D’ADRESSE EN BOIS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 6 ans 52x52 12 4774

Livré avec pieces métalliques.
Piéce perdue : 2 euros




JEU DU PALET VENDEEN

Le palet vendéen se joue en 13 points, 15 en finale, par équipes d'un a trois joueurs. Le nombre de
palets et de joueurs est donc défini a I'avance.

L'objectif est de lancer ses palets le plus prés du maitre, sans avoir rebondi sur le sol, sur la plaque
placée a 3,80 m du lanceur pour les palets en fonte ou a 2,80 m pour les palets en laiton?. Chaque palet
d'une méme équipe placé sur la plaque le plus prés du maitre fait marquer un point a son équipe.

Cas particuliers

- Si le premier joueur n'arrive pas a placer le maitre sur la planche aprés deux tentatives, il doit laisser la
main a I'équipe adverse.

- Si plus d'un palet chevauche le maitre, les deux équipes sont a égalité et doivent jouer a tour de réle tant
gue c'est le cas. Si tout les joueurs ont lancé leurs palets, aucune des deux équipes ne marque de point.

- Si le maitre sort de la planche lors d'un coup, celui-ci est annulé. L'équipe qui était la mieux placée prend
la main.

LE PALET VENDEEN

& poids leger,
%

(

i)

Facilement
transportable

®)

Bon amorti

)

Poignée
en cuir

intégrée

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
20ub 8 ans 50 x 50 12 7172

Un planche avec un coffret avec jeu de 12 palets en fonte Bleu et Rouge + 1 maitre blanc

Palet perdu 5€


https://fr.wikipedia.org/wiki/Palet_vend%C3%A9en#cite_note-palet_vendéen-1
https://www.cadetel.fr/18-coffret-et-jeu-vendeen-en-fonte-couleur.html?search_query=coffret+couleur&results=43
https://www.cadetel.fr/18-coffret-et-jeu-vendeen-en-fonte-couleur.html?search_query=copro&results=1

JEU DU ROI

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

La toupie doit renverser des quilles, passer a travers
des portes et faire tomber la quille du roi au centre du
jeu.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 10 ans 70x40 12 2828

Livré avec 1 toupie en 2 partie, 9 quilles.
Piéce perdue : 4 euros.



JEU DU TOUCHER

JEU DE MEMOIRE TACTILE ET VISUELLE

Reconnaitre les objets cachés dans les sacs.

T
I

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 4 ans 3 4824

Livré avec 7 paires de balles.




KATAMINO GEANT

JEU DE STRATEGIE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 50x80cm 3 4917

Livré avec 1 plateau en bois, 12 piéces bois couleur, 12 piéces bois marron, 5 cubes bois
rouge, 1 réglette bois, 1 livret +1 planchette de jeu.
Piece perdue : 5 euros.




KIBOUGOUZOU MEFHUVA

GRAND JEU DE STRATEGIE AFRICAIN EN

BOIS

A POSER SUR TABLE

Nombre de
joueurs

A partir de

Dimensions

Nombre de
points

A. Code

3118




KROKONOL

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE SURDIMENSIONNE EN BOIS

SE JOUE A LA PICHENETTE

A POSER SUR TABLE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 8 ans 80x80 cm 6 3536

Livré avec 1 plateau bois, 14 pions blancs, 14 pions noirs. Pion manquant : 1 euros.



LABYRINTHE A DEUX

JEU DE PRECISION ET DE COOPERATION

En coordonnant leurs gestes, les deux joueurs doivent orienter
le plateau du labyrinthe

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 7 ans 40x40 3 3084

Bille perdue : 1€




LABYRINTHE A PIEDS

JEU D’ADRESSE ET D’EQUILIBRE

ORIENTER LE PLATEAU AVEC SES PIEDS POUR DEPLACER LA
BOULE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 60x45 3 3484

Boule perdue : 2 euro



LABY-TOUPIE

JEU D’ADRESSE EN BOIS

DIRIGER LES TOUPIES DANS LES TROUS DU
BILLARD POUR MARQUER DES POINTS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 60x25 6 4769

Livré avec 1 plateau, 6 toupies.
Toupie perdue : 3 euros.




LA LINOTE

Combinaison du jeu de yam's et des jeux d'alignhement

By

-
-
-
-
-
-—
—
-
-
-
e

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 8 ans 57x31 3 4217
Piece perdue 1€




LANCER DE TAC

Lancer les boules reliées a une distance d'environ 5 meétres pour
gu'elles s'enroulent autour d'un barreau a I'échelle. Le premier a
obtenir 21 points est le vainqueur. Tout le monde peut jouer, a

chacun de trouver son propre style de lancer.

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
n 9 ans 60x65x94 12 6274

un support de jeu en bois composé de 3 barres horizontales de 60 x 65 x 94 cm, 6
tac-tac (Tac-tac = 2 boules de 4,5 cm de diamétre attachées par une ficelle de 30

cm).

« Tac-tac » perdu : 5,50€




LES PAPATTES

Le soleil chauffe sur la savane. Entre dans la peau d’un animal assoiffé le temps
d’une partie. Approche-toi au plus prés de la riviere pour y boire, sans te faire

manger par les crocodiles qui s’y cachent. Evite les croche-pattes et échappe aux
singes farceurs.

Un jeu a jouer aussi bien sur I’herbe que sur le sable.

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 6 ans 6 6984

Une boite de transport, La riviere (1 corde de 3 métres avec 1 patte de Crocodile

a chaque bout), 4 pattes de Zébre, 4 pattes d’Eléphant, 4 pattes de Gazelle, 4
pattes de Lion, 4 bananes




voyantes

LOTO TACTILE ASCO

jeu de toucher pouvant étre utilisé par des personnes mal-

-
-

Y i€
Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 3 3388




MAXI ROULE-COCOTTE

JEU DE SOCIETE SURDIMENSIONNE EN
BOIS

But du jeu : ramasser un maximum d’ceufs...mais
comme les poules restent sur leurs nids personne ne
sait vraiment combien d’ceufs se trouvent dans
chaque nid.

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4548
2a4 3 ans D=50 3 4058

Piece perdue : 4 euros / CEuf perdu : 1 euro




MEMORY 12 CASES

JEU DE MEMOIRE, EN BOIS

il v:.""‘?‘}“}“‘{“,,‘ i
. he

il
i
it i

il

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 2 ans 3 2511

Livré avec 12 couvercles en bois, 12 animaux

Piece perdue : 8 €




MEMORY 16 CASES

JEU DE MEMOIRE EN BOIS

| l; «‘Wd‘l'\‘t“’

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 3ans 50x50 6 2427
2364
2419

Livré avec 8 paires d’animaux ou de fruits et légumes
Animal ou couvercle perdu : 8€ / fruit : 4€



MEMORY 36 CASES

JEU SURDIMENSIONNE EN BOIS

JEU 3 EN 1:
MEMORY CLASSIQUE DES ANIMAUX
MEMORY DES FORMES
MEMORY TACTILE

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 5 ans 70x70 12 4050

1 plateau 36 cases, 18 paires d’objets en bois, d’animaux (ou d’objets divers)
Animal ou couvercle perdu 8€ / piéce bois : 5€/ objet divers : 1€



MEMORYBILLES

Jeu de mémoire : 1 minute pour retenir I’alignement

de 12 billes

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 5 ans 60 X 25 cm 12 6989

Liste : Un plateau, 3 volets coulissants, 48 billes (12 rouges, 12 vertes, 12 noires, 12

naturelles)




MIKADO GEANT

JEU D’ADRESSE ET DE PRECISION

21 MAXI BATONNETS EN BOIS

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 6 ans 3 2740

1222




MOLKKY

(quilles finlandaises)

comme la pétanque, peut se jouer en équipe !

Le principe du jeu est de faire tomber des quilles en bois a I'aide d’un lanceur
appelé Molkky. Les quilles sont marquées de 1 a 12. La premiere équipe
arrivant a totaliser exactement 50 points gagne la partie.

Au début d'une partie, elles sont placées a 3-4 metres des joueurs.
Lorsqu'une quille a été abattue, on la releve juste la ou elle se trouve,
sans la soulever. C'est ainsi qu'au cours de la partie, les quilles

s'éparpillent et s'éloignent..

Nombre de | A partir de | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2an 5 ans 6 6233

Piéce perdue : 5 euros




MONZA GEANT

choisissez une voiture, lancez les dés et c'est parti pour 15

a 20 minutes de courses.

Pour avancer sa voiture, le joueur doit bien sélectionner

ses dés en fonction des couleurs des cases du plateau.

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2an 5 ans 12 6784




MUR D’EAU

Ce jeu d’eau prend la forme d’un petit mur en plastique sur lequel votre enfant
pourra placer divers éléments afin de créer un labyrinthe modifiable a souhait.

Une fois le parcours défini, il lui suffira de verser de ’eau par le haut du mur
pour suivre le chemin que cette derniére emprunte en s’écoulant. Ildéal pour les
tout-petits

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
80x50x90 cm
Dela4d 2 ans 3 4047

Piece perdue 10€



CEUF EN EQUILIBRE

EQUILIBRE ET MOTRICITE

Formé de 5 piéces, cet ceuf est modulable selon le degré de difficulté
souhaité, en utilisant ou non toutes les piéeces.
Une fois I’ceuf positionné sur sa téte, I'’enfant est obligé de se tenir
droit, de ne pas faire de gestes brusques....

Nombre de | A partirde | Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
lparl 4 ans 3 4047

Piéce perdue 8€




OTHELLO

JEU DE STRATEGIE

Un jeu de stratégie aux multiples rebondissements !
Retournez le maximum de pions de votre adversaire pour gagner !

,,,,,,

2000
009
\

%

toute une vie pour I'explorer

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 3 4477

Piéce manquante : 2 euro




PALET A CLAPETS

Faire glisser les 5 palets sur le jeu, et essayer de retourner les clapets.
A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 60 x 25 cm 12 7161

Livré avec : 5 palets en buis, 1 régle du jeu

Palet perdu 10€



PALET ANGLAIS

Chaque joueur fait glisser ses 5 palets a tour de role.

Il faut placer 1 palet dans chacune des zones numérotées de 1 a 5 sans toucher les lignes.
On place une marque sur le chiffre de la zone réussie.

Le joueur qui réussit le premier a mettre un palet dans chaque zone gagne la partie.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de Code
joueurs points
2 6 ans 1.20x0.40 12 7162
se pose sur une
table

Livré avec : 5 palets en buis naturel, 10 pions score, 1 regle du jeu.



PALET DE CAFE

Chaque joueur, muni de sa poignée (ou frappeur), doit protéger son
camp du palet.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 150x75 12 4557

Livré avec 2 percuteurs, 1 palet.
Percuteur perdu : 5 euros. Palet perdu 2 euros



PARACHUTE

JEU COOPERATIF - TOILE MUNIE DE 12 POIGNEES

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
6al2 3 ans D=350 cm 6 4762

Livré avec des balles et 1 livret pédagogique.
Balle perdue : 2€



PARCOURS DE MOTRICITE

Briques en cartons, « poutre », pierre de riviére, cerceaux...

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a6 2 ans 12 4753

Pieces perdues : entre 2 et5 €




PASSE FERME

JEU SURDIMENSIONNE EN BOIS

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE AVEC DES CANNES

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 9 ans 94x49 12 4952

Livré avec 10 palets




PASSE-BOULES A LA FERME

GRAND JEU D’ADRESSE EN BOIS

Long panneau percé de 6 portes a poser sur un sol plat, en
extérieur ou en intérieur.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a6 4 ans 40x170 6 3912

Livré avec 6 cannes et 6 boules.
Boule perdue : 2 euros.



PECHE AUX CANARDS

AVEC EAU

Nombre de A partir de Dimensions Nombre A. Code
joueurs de
points
134 3 ans 4 cannes 11 canard 3 6248
+petit bac

134 3 ans 4 cannes 12canard 3 4899

+pet|t bac 4803

6 cannes + 24 6606
1a6 3 ans canards canards + 6

grands bac type bac
a sable

Piece manquante ou cassée 3€




PECHE MAGNETIQUE ET
AQUARIUM

JEU D’ADRESSE AVEC CANNES AIMANTEES

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 2 ans 40x40 3 2245

Piéce manquante : 3 euros




PECHE MAGNETIQUE SUR PLATEAU

JEU D’ADRESSE AVEC CANNES AIMANTEES

4,078
3
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La partie de péche
mognepﬁqve Gianle

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 2 ans 3 4161

Piece manquante : 3 euros.




PECHE A LA LIGNE
MAGNETIQUE

+

PIERRES DE RIVIERE

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 2 ans 12 6304

Pieces perdues ou cassées : 5 €




PEKINO

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

En manipulant des baguettes enfermées en partie
sous le plexiglass, étre le premier a déplacer toutes

ses boules en les portant d’une gouttiere a I'autre.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 72x44 12 4953




PENGOLOO GEANT

Jeu de mémoire proposant différents niveaux de jeu

A partir de 4 ans, environ 15 minutes de partie

Nombre de A partir de Dimensions Nombre A. Code
joueurs de points
De2a4 4 ans Boite 45x13x16 12 6841

Pingouin 10x6 cm
Support 42x7 cm




PETITS CHEVAUX

Grand jeu d’animation en bois
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Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 5ans 3 2554

Piece manquante : 3 €




LE PICOJEU

EN BOIS

GRAND JEU DE HASARD DE COMPTOIR

Chaque joueur lance les deux dés et comptabilise la somme
indiquée. Puis il pioche un pion et le place dans la case
portant le méme numeéro. Le premier joueur qui placera le
troisieme pion d’une case ramassera tous les pions.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a6 8 ans 3 2551

Piece perdue : 1 euro




PIERRES DE RIVIERES

JEU DE PARCOURS ET DE MOTRICITE

Nombre de A partir de Nombre A. Code
joueurs de
points
2 ans 11 pierres de taille 6 5080

différentes

Piéce manquante : 10 euros




PIPE A LA TETE

GRAND JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE EN BOIS

Jeu sur le méme principe que la chaise musicale, avec des pipes géantes et des cones

A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 8 ans 12 4154

Livré avec 4 pipes, 3 cones, 2 dés.




PISTE A BILLES

JEU D’ADRESSE

Lancer des billes a I’aide d’un percuteur en bois. Un
jeu différent sur chaque face.
A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
3045
1 5ans 22x80 6 3611

Livré avec 24 billes, 1 lanceur, 2 cales.
Piece manquante : 2 euros




PISTE DE CURLING

Les joueurs aussi jouent tour a tour, le but est de se rapprocher le plus possible du
centre de la cible placée en bout de piste. Les joueurs du curling de table pourront se
percuter afin de déloger leur adversaire et prendre I’avantage. Lorsque tous les palets
ont été joués le joueur le plus proche remporte la partie.
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Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code

joueurs points

1 6 ans 178 x 39 12 7160




PLANCHE S.0.S

JEU D’ADRESSE

Dirigez votre bateau a I'aide des poignées. Evitez le

creux des vagues et montez petit a petit votre bille en

haut du plateau de jeu.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
let+ 8 ans 60 x 80 12 6417

Livré avec 1 bille acier




PLAQUES TACTILES

Ces plaques tactiles offrent des surfaces texturées pour stimuler le toucher lors d’un
parcours moteur.

Elles s’utilisent aussi en jeu de reconnaissance tactile.

lot de 10 grandes plaques et 10 petites, un sac et un bandeau élastique pour les yeux

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
Grande
A partirde | 3ans(pourlejeu | plaque 27cm 6 6890
1 de reconnaissance Petite 11cm
tactile)




POISSONS QUILLES

2 jeux d’adresse en un :

péche a la ligne
jeu de lancer avec des anneaux

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 3ans 3 3150




POUSSE BOULES

GRAND JEU EN BOIS DE RAPIDITE ET DE MANIPULATION

Déplacer les boules de différentes couleurs par le dessous du
plateau.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 65x35 6 4028




PUISSANCE 4

JEU DE STRATEGIE SURDIMENSIONNE

2 VERSIONS : PLASTIQUE OU BOIS

L X 2
XXYY Y
TXYYXJ

—

"
)
)
)

XXX XX

»®

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
P=h150cm 2420
2 6 ans 12 6341
B=h100cm 6901
4153

Piéce perdue : 5 euros.




PYLOS

GRAND JEU DE STRATEGIE EN BOIS

Construire une pyramide en étant le dernier joueur a
poser une boule au sommet.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 38x38 3 4124

Piece perdue : 4 euros.



QUARTO

GRAND JEU DE STRATEGIE EN BOIS

Aligner 4 pieces ayant au moins une de leurs 4
caractéristiques en commun.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 9 ans 38x38 3 2398

Piece perdue : 4 euros.




QUILLES BOWLING LESTEES

10 QUILLES EN PLASTIQUE

Se joue avec une boule percée de trous.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre A. Code
joueurs H=38cm de
points
Multi 4 ans 10 quilles 1 boule 6 4169

joueurs 10 quilles 1 boule 4826




QUILLES BOWLING

8 QUILLES NON LESTEES EN PLASTIQUE

ET 2 BOULES

Se joue avec 2 boules percées de trous.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre A. Code
joueurs H=38cm de
points
Multi 4 ans 8 quilles 2 boules 6 3898
joueurs 8 quilles 2 boules 3978




QUILLES BOWLING MOUSSE

6 QUILLES EN MOUSSE

Se joue avec une boule mousse percée de trous.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre A. Code
joueurs de
points
Multi 2 ans Quilles en mousse 3 4710

joueurs




QUILLES EN BOIS

JEU D’ADRESSE

QUILLES ET BOULES EN BOIS

2 jeux de 8 quilles 40 cm

1 boule
1 jeu de quilles 50 cm
1 boule trouée
Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
. H=40 cm 3 3545
. Multi 4 ans H=40cm 3 2387
joueurs H=50cm 3 4835




QUI-VIVE

GRAND JEU DE STRATEGIE EN BOIS

Isoler le pion de I’adversaire en lui empéchant tout
déplacement.

GAMES MAGAZINE TOP
100 GAMES - U.S.A.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 7 ans 38x38 3 2863

Piece perdue :4 euros.



QUIXO

GRAND JEU DE TRATEGIE EN BOIS

Variante du morpion : étre le premier a aligner 5
cubes a sa marque

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 7 ans 38x38 3 3495

Piece perdue : 4 euros.




GRAND JEU DE STRATEGIE EN BOIS

QUORIDOR

Amener son pion a I'autre extrémité du plateau en
sachant que I'adversaire peut construire au fur et a
mesure un labyrinthe pour ralentir I’avancée.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 7 ans 38x38 3 4502

Piece perdue : 4 euros.




RAPIDE-FOOT

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE SURDIMENSIONNE EN
BOIS

Renvoyer la boule avec sa planchette pour marquer
des buts.

A poser sur table

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 94X58 12 2938

Piéce perdue : 2 euros



RAPIDO

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE SURDIMENSIONNE EN
BOIS

Poignées mobiles autour d’une barre fixe.
Transportable sous forme de mallette. A
poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 120x70 12 3636

Livré avec 2 réglettes, 1 réglette score, 2 billes bois+vis, 2 poignées, 1 bille.
Piece bois perdue : 3 euros.



ROLLING BALL

JEU D’ADRESSE

Emmener la bille a 'autre bout du jeu sans la faire
tomber.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 40x15 3 2538




ROUE DES 26 LETTRES

De nombreuses regles possibles : tourner la roue et

trouver des mots commengant par..., jouer a

constituer des mots...

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a... 7 ans 75 x 160 12 6324




ROULE BOULE PLATOH!

Ce jeu intuitif peut étre joué seul ou a 2.

Les pistes a trous se déplacent en 1 clin d'ceil. Si elles sont placées I'une
contre l'autre au centre du jeu : on joue a 2, et pour jouer seul, il suffit

de placer une piste a trous pres d'un bord.

Avec un lanceur orientable, chaque joueur fait rouler les billes en
visant les trous. lls n'ont pas tous la méme valeur, soyez malin ! De
I'adresse et de la chance sont de mise !

Ce jeu est fabriqué en France, en bois massif huilé, une finition écologique.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1a2 6 ans 75 x 39.5 12 7210

Livré avec 2 lanceurs, 1 piste inclinée naturelle, 1 piste inclinée verte, 16 billes

Lanceur perdu : 10 euros / bille perdue : 2€




RUSH HOUR GEANT

JEU DE STRATEGIE ET DE REFLEXION

Sortir la voiture rouge de I’embouteillage en faisant
glisser les autres véhicules.
Différents niveaux de difficulté.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 60x60 12 4537

Livré avec 16 véhicules, 2 fiches cartonnées, 1 plateau de jeu.
Piece perdue : 4 euros.




SAUTE DINOSAURES

ou

SAUTE GRENOUILLES

Jeu inspiré de la courte paille.

Chaque dinosaure ou grenouille avance d’une
distance égale a la longueur du batonnet tiré
au hasard.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 4 ans 3 3538
4 4 ans 3 3956




A POSER SUR TABLE, POUR 2 A 4 JOUEURS.

SPIROBILLES

JEU DE RAPIDITE ET D’ACTION POUR CE FLIPPER

MULTI JOUEURS.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4023
2a4 5ans 53x53 12
4536

Livré avec 2 séparateurs, 4 pions marqueurs de score, 1 bille.

Séparateur perdu : 5 euros. Bille 1€




GRAND JEU DE MEMOIRE EN BOIS AVEC DIFFERENTS
NIVEAUX DE DIFFICULTE.
A POSER SUR TABLE

STARMASTER

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
6 5ans 70x70 3 4012

Livré avec 1 plateau de jeu, 9 pieces centrales, 36 pieces rondes en bois, 1 dé 10 faces.
Piece en bois perdue : 3 euros, dé perdu : 2 euros.




STICKASI

JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE

Variante de la table a élastique
A poser sur table, mallette pliable.

STICKASI
BAS 9503 - 150 x 50 cm

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 8 ans 150x50 12 2544

Livré avec 1 régle en bois (passage palets), 10 palets, 1 mallette plastique. Piéce perdue :
2 euros.



SUSPENSE

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS.
A l'aide d’une baguette, le joueur dépose une boule sur une
grappe de grosses boules suspendues sans déséquilibrer
I'ensemble.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 6 ans 80x80 12 4838

Livré avec 1 grappe de boules en bois, 4x7 boules en bois, 4 baguettes, Support en 2 parties.
Boule perdue : 3 euros



TABLE A ELASTIQUE 2
JOUEURS

GRAND JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE EN BOIS.
A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 5ans 80x45 12 5120
4210
4155
2457
3247

Livré avec 10 palets. Palet perdu : 2 euros.




TABLE A ELASTIQUE
4 JOUEURS

GRAND JEU D’ADRESSE ET DE RAPIDITE.

A POSER SUR TABLE.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 8 ans 100x100 12 3477

Livré avec 10 palets. Palet perdu : 2 euros.



TABLE D’EAU BUSY BALL

A jouer avec ou sans eau
La table de jeux d’eau dispose d’un carrousel, de 2 catapultes et de
3 chemins différents pour faire tomber les boules. Elle dispose d’un
bouchon de vidange pour une utilisation facile. Elle peut contenir
jusqu’a 15 litres d'eau.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1a3 lan 80x80x90 cm 12 7165

Balle perdue 1 €



TABLE D’EAU RAIN SHOWERS

Cette table d’eau spacieuse est assez grande pour que plusieurs
enfants puissent jouer en méme temps.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
136 18 mois 90x65x100cm 12 7165

Piece perdue 10 €



TABLE DE FOOT AIMANTEE

JEU DE FOOT SUR PLATEAU

Les figurines aimantées qui tirent la bille ou le palet
sont déplacées par un pion placé sous le plateau et
manipulé par le joueur.

2 tailles différentes, a poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 72x46 12 4828 (L)
8 ans
q 88x82 4833 (J)

4828 :Livré avec 2 figurines en 2 parties, 2 palets en bois.
4833 : livré avec 4 figurines en 2 parties, 4 billes.
Figurine perdue : 5 euros.




TAM FOOT

JEU D’ADRESSE 4 JOUEURS

Marquer des buts tout en défendant sa propre cage a
I’aide de sa raquette en bois.
A poser sur table.

4

TAM FOOT
BME 9504 - # 90 om

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4 6 ans D=90 12 2550

Piece perdue : 3 euros




TAOU

JEU SURDIMENSIONNE EN BOIS.

Jeu de boules avec un lanceur. Mettre les 10 boules

dans les trous a partir d’'un toboggan orientable. A
poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 6 ans 150x70 12 2824

1 piste en 2 parties, 10 boules en bois, 1 toboggan. Boule perdue : 3 euros, toboggan perdu

: 5 euros.




TIKARE

GRAND JEU DE STRATEGIE

Permet de jouer avec les malvoyants et non-voyants

But du jeu : fermer le plus de carré avant son ou ses

adversaires. Choisir au départ sa couleur jeu par le nombre de
trous qu’il y a sur les carrés.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2a4 6 ans 40x30 3 5143

Piece perdue : 2 euros




TIR AU CLOWN

Jeu de tir a la carabine Viser le chapeau, les oreilles,
la bouche mais pas le nez...

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4211
1 5ans H=50 3 3787
3830

Fléchette perdue : 2 euro. Carabine cassée ou perdue : 20 €




TIR AU SINGE

Jeu de tir a la carabine : tirer sur la queue du singe

pour le faire grimper au cocotier.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 5ans H=50 3 4775

Fléchette perdue : 2 euro. Carabine cassée ou perdue : 20 €




TIR SUR CIBLE A ELASTIQUE

Viser le centre de la cible, pour marquer
le plus de points possible

Inventaire : 1 table de jeu, 12 palets en bois

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 4 ans 122 cm x 12 6988

41 cm




TOBOKO

LABYRINTHE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Orienter le plateau pour piloter la boule en tenant
les 2 poignées du plateau sans qu’elle tombe des
créneaux.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 7ans 70x70 12 4770




ne tombe.

TORRETA XXL

un jeu d'équilibre ou vous devrez construire la tour la plus haute sans qu'elle

Chacun son tour, les joueurs
lancent le dé et construisent
Ia tour la plus haute. Avec le
deé de couleur, on doit
prendre une piéece de la
couleur défini et I'ajouter a
sa tour, avec le dé avec les
chiffres choisir un éelement
avec ce chiffre mais
attention de choisir la bonne
piece. Les pieces trop
hautes déséequilibrent Ia tour
et risque de Ila faire tomber !

Le jeu contient 25 éléments de construction en bois (5 formes, 5 couleurs), 1
dé multicolore, 1 dé classique et la régle du jeu.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
De2a4 4 ans 2310 cm 6 6880




TOTEM

TOTEM est un jeu de stratégie en bois.

Le but du jeu est d'avoir le plus de piéeces de sa couleur au sommet des empilements.

Le jeu est composé d'un socle avec 5 axes verticaux de différentes hauteurs.

Chacun son tour, les joueurs vont enfiler leurs pieces sur les axes. Lorsqu'un joueur pose une piéce sur celle d'un
adversaire, il peut rejouer ou... laisser la main !

Il faut essayer d'évaluer les hauteurs des axes, des piéces, du sens dans lequel on va les mettre sur les axes, quel axe
on va choisir, observer les piéces restantes a I'adversaire mais pour gagner, il faut étre au sommet !

La partie est terminée lorsqu'un joueur n'a plus de pieces ou lorsqu'il n'est plus possible d'en placer.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points

2 6 ans 6 6986




TOUPIE A BILLES

GRAND JEU D’ADRESSE EN BOIS

Une toupie lancée a vive allure projette billes et
quilles hors de leurs emplacements. Réaliser le
meilleur score.

A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 8 ans 70x70 12 2549

Livré avec 8 billes, 1 toupie en 2 parties. Toupie perdue : 4 euros.




TOUR COOPERATIVE

Jeu d’adresse coopératif

4N
[

4 a 16 joueurs

V&

4
< »
Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
4a16 6 ans 12 6987

Liste : 6 blocs de bois de hétre
1 support avec tige métallique

1 plaque avec 8 trous et 16 cordes




TRAPENUM

GRAND JEU EN BOIS TACTILE

Seul ou en équipe de deux, reconstituer les paires

d’objets cachées dans le trapenum en les
reconnaissant au toucher.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2400
2a4 5 ans 60x60 12 3963

Livré avec 20 paires d’objets. Objet perdu : 1 euro.




TWISTO

JEU D’ADRESSE SURDIMENSIONNE EN BOIS

Amener les boules dans leurs emplacements en
manceuvrant les tiges flexibles. A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
1 10 ans 160x20 12 3637

Livré avec 5 boules bois rouge. Boule perdue : 5 euros.




VIA RONDA GEANT

Jeu coopératif de parcours en bois pour 2 ou 4 joueurs: tirez les ficelles pour diriger la
bille et éviter les obstacles. 2 choix de plateaux de jeu a glisser dans le centre (facile a

poser, ne nécessite pas de vissage), pour varier les plaisirs et les difficultés.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2o0ud 4 ans 160x20 12 6570

Bille perdue 2€




VILLA PALETTI

JEU DE CONSTRUCTION SURDIMENSIONNE EN BOIS.
Construire un édifice, étage par étage, en prélevant
les piliers des étages précédents. A poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
234 8 ans H=85 cm 6 3964

Livré avec 5 plateaux en bois de couleurs différentes, 5x4 colonnes en bois, 1 sceau maitre
d’ceuvre, 1 notice de jeu.




Piece perdue : 5 euros.

WOODY FOOT

GRAND JEU DE FOOT EN BOIS

Les palets sont déplacés a la pichenette. Les regles
sont voisines de celle du foot sur le terrain : touche,
corner....

2 niveaux de jeux, a poser sur table.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 9 ans 90x75 12 4556

Livré avec 7 palets clairs numérotés, 7 palets foncés numérotés, 1 pion rouge.
Palet perdu : 2 euros.




X PLUS

JEU SURDIMENSIONNE DE STRATEGIE EN BOIS.
VARIANTE DU MORPION.
A POSER SUR TABLE.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
2 6 ans 70x70 6 2985




YDRODY

YDRODY est un jeu d’adresse et de coopération.
Le but du jeu est de réussir a faire suivre le parcours a la bille.

Chaque joueur se saisit d'une seringue et soit en poussant sur le piston de sa
seringue, soit en le tirant, faire monter ou descendre les pistons des seringues
sur lesquelles repose le plateau. Les joueurs doivent coordonner leurs
mouvements pour faire avancer la bille dans le labyrinthe.

YDRODY est composé d'un support, d'un plateau labyrinthe qui repose sur 3
seringues et d'une bille. A la base de chacune de ces 3 seringues, on place 3

tuyaux au bout desquels on installe 3 autres seringues dans lesquelles on met
de l'eau.

YDRODY est un jeu 100 % francais, en bois, fabriqué artisanalement.

Nombre de A partir de Dimensions Nombre de A. Code
joueurs points
3 8 ans Plateau de 12 6851
65 cm




